p ništva 
Wing Commander Academy "MWH 
Lands of Lore, Mortal Kombat... k 
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2. joker 


Alpress d.o.o., zastopnik Electronic Arts v Sloveniji, vam ponuja izreden izbor svetovno 
uspešnih iger in drugih programov po ugodnih cenah! Predstavljamo vam samo del naše 
ponudbe (skupaj že več kot 400 naslovov!) Cene so v točkahzDEM. 


rut. Ema Visions Astrology for Windows 


Igre: (astrologija)....... d 
ikejo sea NIT NM 
Privateer Speec Accesory Pack.. 38 t. 
Wing Commander Academy ...98t. Strike Commander........ 120 t. 
Wing Commander II 4 SAP...... 95t. Ultima Underworld/ 
Wing Com. II Special Opsl x 2 42t. Wing Commander [L...... 120 t. 
Strike Commander....... 98t. Ultima 1-VL........ 160 t. 
Strike Com. Special Operation.....;8 t. Fatty Bear....... 105 t. 
Shadow Caster........ 98t. Putt Putt...... 105 t. 
Kasparov's Gambit........ 98t. Putt Putt's Fun Pack........ 105 t. 
Seal Team....... 98t. Sherlock Holmes Consulting 
Star Wars Chess......... 98t. Detective Vol 1/2/3 ...... po 130t. 
V for Victory IV: ChessMaster 3000........ 130 t. 
Gold, Juno, Sword ........ 98t. 360 Compilation (Megafortress, Das 
NHL Hockey....... 98t. Boot, Aces of the Great War... 150 t. 
Fatty Bear....... 95t.  Animaks....... 150t. 
Seven Cities of Gold........ 95t. 1993 Guiness Disc 
Where in Space of Records......... Povprašajte! Sato 88 točk 
is Carmen Sandiego....... 98 t. 
om ka Deluxe....... 2 . [Posebna ponudba, novo v Sloveniji: 
Day of The Tentacle z 98 (| Svetovna uspešnica - elektronski interaktivni sistem za učenje klaviatur Miracle 
Michael Jordan in Flight........ OB t. Piano, edini te vrste v svetu! Tehnične vaje, lekcije iz klasike, jazza in 
Warlords L....... 98 t. rock'n' ene ii so Neka igre... kape skladb že po skal dneh! 
Buzz Aldrin's Race into Space.... 98 t. učenc vliani sled 
Prince of Persia 2........ 95. 
Street Fighter Il......... 951. 
Blade of Destiny......... 98 t. 
X-Wing.......... 98 t. 
Dark Sun Shattered Lands.......98 t. 
Fantasy Empires......... 98 t. E 
Darkside of Xeen........ 9g1. Reference Library......... 2301. 
Sim City 2000........ Povprašajte! | The New Grolier Multimedia 
Sim Life......... 98t. Encyclopedia......... Povprašajte!. 
Sim Farm.......... 98 t. 
Mario is Missing......... 98 t. 
Mario's Time Machine......... 98 t. UOOOOAMIGA OO 
Liberation......... Povprašajte! 
Battletoads........... 80t. Mario is Missing........ Povprašajte! 
, Space Hulk....... 88 t. 
Uporabni programi Uridium U....... Povprašajte! 
Syndicate......... 80 t. 
Deluxe Paint Animation Sim Life (AGA) s osooso 98 t. 
(risanje in animacija)........ 190t. | Battletoads........ 80 t. 
Deluxe Paint II Enhanced....... 1901. | Liberation........ Povprašajte! 
PC Globe 5.0 (atlas sveta)........ 98 t, Realms of Arcania......... 88 t. 
Kid Pix Crusaders of the Dark Savant.... 88 t. 
(risarski program za otroke).. 80 t. Legends of Valour......... 881. 
The Print Shop Deluxe 
(tiskarska delavnica)........ 120t. Deluxe Music 
Discover Space (astronomija)....98 t. Construction Set 2.0......... 190 t. 
Diet Pro (dietni program)...... 95 t. | Deluxe Paint IV/ 
Multimedia Tarot Deluxe Paint IV AGA...... 170 1./190 t. 
(vedeževalske karte)...... 99t. — Deluxe Video........ 190 t. 


Prodajalci računalniške opreme! Ponujamo vam prodajo naših iger! 
Oglasite se podjetju Alpress, Dunajska 5, 61000 Ljubljana, tel. in fax. 061/1320-179. 


8 doo. 


Včlanjujemo v klub Joker! Nakupi iz kataloga celotne ponudbe - za člane 
z najmanj 10 odstotnim popustom. Iščemo zastopnike kluba po vsej Sloveniji! Poličite Alpress! 


Vse programe lahko naročite tudi z naročilnico na zadnji strani. 


Jokar 


Izdaja: 
DELO - REVIJE, p.o., 
Dunajska 5, Ljubljana 


AKTUALNO 


(4) 


Amiga CD32 
pot Jokerjevo 
lupo! Lepi druščini 
v cedejaških logih 
se bo kmalu 
pridružil strašni 
Jaguar... 


1MIGA CD" 


Direktor DELO - REVIJE, 
Andrej Lesjak 


Naslov uredništva: Ljubljana, 


Prihaja 
aii HITI S, mia! Ma guesto e Ultima... 
081/319-798 


Ultima Vili! Dragon's Lair CD-ROM, 


Kings Ransom, Legacy of Sorasil 
itn. etc... 


rusi ANIN EKO oi KPA, O 


Glavni in odgovorni urednik Hit meseca m 
revije Moj mikro: Lands of Lore 
Aljoša Vrečar Hiti 


Ultima VII Part Two: The Serpent 
Isle - The Silver Seed 12 


Global Gladiators 13 
. pi s F-17 Challenge 14 
Odgovorni urednik Jokerja: Blastar 14 
; - One Step Beyond 15 
Slobodan Vujanovič Wing Commander Academy 18 
Lands of Lore 19 

ia. di Wing Commander Il 8 Ultima 
Underworld CD ROM 20 
Overdrive 21 


Tehnični urednik: 


Surfanje po softu 
Gunship 2000 za amigo, Street 
Fighter Il za PC, igre AGA 22 
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Tajnica: Elica Potočnik lore za konzole 
otpuri za Gameboy: 
Spider-man 3: 
Invasion of the Spider Slayers 23 
Mortal Kombat 23 


če Oglasno trženje: All Stars Challenge 2 24 
| DELO - REVIJE Alfred Chicken 24 
MARKETING, Presenečenje! Odslej vas bo v 


Jokerju razveseljeval - Joker 


ši telefon: 061/318-971, osebno!!! 27 
se fax: 061/319- 873 

; Rubrike 

Džuboks 6 

an. di Lestvice 9 

Pomoč 25 

Tiska: Igralec lgralcu 26 

Pisma 28 

DP DELO, Jokerjev slovar 28 

Tisk časopisov in revij, p.o DZ 2d 

ij sč Nagradna križanka 30 

| Dunajska 5 Galerija 31 


Amiga CD? 
SERGEJ HVALA 


be. 
peKrovčkom 
KORO razširitvog 
Amiga CD32: 32-bitni procesor MC 680EC20 pri 14 MHz, 2 MB pom- AAEMRAMArciu PS/ 
nilnika, grafika 256.000 barv naenkrat iz palete 16.8 milijona v ločljivosti lahko OBBBIŠ mod 
do 800x600, stereo štiirikanalni 8-bitni zvok (-kmešanje s CD-ja). Medij: zal t bne 
CD, mogoča priključitev disketnika, tipkovnice, trdega diska, modula 
MPEG, kartic PCMCIA (čez konektor). Cena okoli 700 DEM. 
Sega MegaCD: dva 16-bitna procesorja MC 68000 (po eden v megadrivu 
in pogonu CD) pri 12 MHz, 128 K pomnilnika, grafika 64 barv naenkrat 
iz palete 256 v ločljivosti 320x200, osembitni mono zvok (--mešanje s 
CD-ja). Medij: moduli in CD. Cena kombinacije megadrive--CD okoli 
750 DEM. 
Panasonic 3DO: 32-bitni RISC procesor ARM6 pri 12 MHz, 2 MB 
pomnilnika, grafika 256 barv naenkrat iz palete 32.768 v ločljivosti 
640x400, stereo 16-bitni CD zvok (vezje DSP). Medij: CD. Cena 
okoli 1100 DEM (ZDA: 700 USD). 
Atari jaguar: 64-bitni Atarijev RISC procesor -- MC68000, grafika v 
16.777.216 barvah naenkrat (32-bit True Colour), stereo DSP zvok, 200 
KHz. Medij: moduli, pozneje CD. Cena: predvidoma 200 USD (360 
DEM). 


je še kar udoben, ker je ploščica dovolj velika, 
še zmeraj pa ne dosega Seginega. 


Drobovje, kjer zgodba se odvija 

Pod ohišno gnusobo pa leži prava 
tavžentdvestotka z vsemi svojimi bonbončki: 
Motorolo 680EC20 (3.5 MIPS), naborom čipov 
AGA, ki lahko prikažejo hkrati 256.000 barv iz 
palete 16.8 milijona v ločljivostih do 800x600 
m5 KH2), štirikanalnim 8 


OVO lasers bali 


ge, 


m stereo zvokom, 


predvaja 74 minut videa in zvoka z laserskega 
diska, pa je Commodore na konju. 


Živalski vrt 
Trenutno najmočnejši konkurent amigi CDS2 
je Segin megadrive CD. Ceprav je ta kombi- 


nacija hardversko svetlobna leta za prijateljico 
in ostalimi (glej tabelo), ima podporo največjih 
oa , posebej Electronic Arts, finančno 


U td sa! 
a za 200 USD! O moči 
da Motorola 68000, 4 


im teko da je na voljo tudi a 
NAMPredator, Crescent Galaxii 
res, Raiden). 


Čestitamo vsem, ki ste nam poslali skladbe 
in se s tem podali na pot nebeške slave! Prva 
lestvica je tu, trudili pa se bomo tudi za vse 
ostalo (rolanje v etru, kasete..), le malce potr- 
pljenja bo pač potrebno. A kaj je to proti 
večnosti? Pa pojdimo k muzkontarjem in muzki! 
Bard iz Ljubljane nam je prvi poslal lepo 
zbirčico trackerjevskih skladb z amiginega Oc- 
taMEDa pod imenom Barddisk Selection Vol. 
1. V njej si daje duška v vseh mogočih sferah, 
kaže pa, da so mu najbolj pri srcu balade. Te 
so tudi njegovo najmočnejše orožje, akoravno 
se kot star trackerjevski maček spretno giblje 
tudi v živahnih tehno in disko scenah. Nasploh 
so skladbe precej prečiščene. Bard ne komplicira 
in ne utruja po nepotrebnem z efekti in vragoli- 
jami (razen včasih, ko gre že samemu sebi na 
živce). Tuintam mu vmes zahrešči kak slab 
sempelj. Rahlo šepajo tudi konci skladb 
(nedorečeni). 
Reprezentativen je Honni souit gui mal y 
pense. Če je naslov bolj španska vas, je pa 
lasba toliko bolj prisrčna. Ena od dveh osem- 
analk v zbirki. Poln, tekoč zvok, ritem reke 
(za razliko od ritma džungle), basiranje z mojstr- 
skim občutkom. Najbolj dodelan komad zbirke. 
bpršn rekel, da je dobra balada lahko samo 
v mo 


u, ta je res butelj, ki mu ni para! 
Dobri baladi sta tudi International Hymn 
of the Unseenland in Eye of the Albatros. 
Bardova kontaktna številka: 061/267-703 
(Matjaž). 
Drugačne baže so Octamedovi modulčki 
rodukcije Scimi Soft Music Programmer Inc. 
iz Pragerskega. Šest skladbic na demo disketi 
se ponaša s strupenim hard-trash-techno-metal- 
disko-funk zvenom. Scimijevo geslo je ritem, 
ritem in še enkrat ritem. Melodije so v glavnem 
za dekoracijo in za efekte. Scimi za svoje vzorni- 
ke šteje Modern ke in Blue System. Scimi 
je vložil v svoje ljubljenčke precej truda in 
neprespanih noči - kot sam priznava, je zjutraj 
včasih "zgledal kot metalna spaka"! Najbogatejši 
štiklc zbirke je Modern Talking, ki se je tudi 
uvrstil na našo lestvico. Poseben škric je Nežna 
melodija, nekakšen gregorijanski techno komad 
z digitaliziranimi pevskimi glasovi. Scimi pravi, 


6- joker 


da moramo na dokončanje še počakati. Prav! 


Za nestrpneže pa naslov: SCIMI SOFT, Pionirska 
7, 62331 Pragersko. 

Mr. B. nam je poslal dva komada v formatu 
MIDI, narejena s kartico Ultrasound in progra- 
mom Powerchord. Za naslov prvega - Joker - 
si zasluži vse čestitke. Joker je simpatičen disko 
štiklc z veliko idejicami, temicami in 
inštrumentki. Malce ga pesti obilje unisonosti 
in pomanjkanje akordov oz. harmonij. Drugi 
komad, Ocean, se začne obetavno - s šumenjem 
oceana, v nadaljevanje pa bolj spominja na 
kak potoček drobnih melodij. 

Adam iz Ilirske Bistrice je za Džuboks 
prispeval kar svoje sanje v modulu STM. V 
Dreams se Adamu sanja nekakšna cyberpunk- 
ovska scena. Komad se sliši kot filmska tema. 
V ozadju se striktno rolata tekoči sint in trdi 
ritem, vmes para metalna kitara. Zanimivo 

lušanje, dokler se človek ne naveliča kroženja 
istih tem. 

Kontakt: 067/81-684. 

Doob iz Ljubljane (hi, Doob, how's things) 
se je zadeve lotil čisto drugače. Vzel je Rolandov 
sound modul, midi kitaro Casio, BarsšPipes 
Professional pa Superjam! za amigo ter začel 
skladati. In glej, znašel se je v Džuboksu! Za 
začetek s komadom Promenade, kjer igra ne 
manj kot 16 inštrumentov od harmonike prek 
kaliop do dud. Promenada je nekakšna east- 
west baladica s pridihom makedonskega melosa. 
Vrti se okrog motiva, ki ga Doob spretno suče 
zdaj v B8P Pro, zdaj v Superjamu. Doob si je 
dal duška s tehničnim piljenjem trekov in očitno 

a skrbi za vsak zvok. Drug komad na kaseti 
profi posneti) je - rahlo presenetljivo - preprosta 
in simpatična skladbica Chicken pokojnega 
velikana ameriške folk-blues kitare - Mississipija 
John Hurta! Piščanca je solidno s fingerpick- 
ingom zaigral Dooobov kolega Bud, Doob pa 
je nato stvar obdelal v omenjenih programih. 
Zabavno! Kontakt: 061/1406-742 (Vili) 

V vode čiste elektronike se je odločno podal 
XYZ, ki nam je poslal profi komad Free Space, 
ki se ga ne bi sramovali niti legendarni Tangerine 
Dream ali Jean Michel Jarre. kw učiš pace 
s svojim repetitivnim udarnim rolanjem sintov 
tudi najbolj spominja. Tehnično je komad 
dovršen. Škoda je, da se ne razvije naprej, saj 


se po dveh treh razvitih temah kaj kmalu konča. 

Enako profi izvedbo ima komad Free Space, 
ki pa je bolj techno narave z metalnim pridihom. 
Našponan ritem bobnov in basa, čez šibajo 
sinti in kitara. Ker pa avtor ostaja pri eni sami 
temi, stvar na koncu izzveni bolj kot zvočna 
kulisa kakor samostojna glasba. Oziroma, kot 
pravi avtor, "pure energy". Avtorjeva oprema 
nam ni znana, vemo le, da sta vmes tudi atari 
in Notator. 

No, in tako smo pri zgodovinskih zma- 
govalcih prve Džuboksove lestvice. To so Bodice 
s komadom Notch. Težko ga je kam uvrstiti, 
morda bi mu kdo rekel disko balada. Ali pa 
celo disko stiskač. Notch zanesljivo ne spodbuja 
agresivnosti, ima za zdrav kanec sentimenta. 
Inštrumenti so elektronika - sinti, vibrafon, bas 
(pravi), piano, tolkala... Počasen tempo, strejt 
štiričetrtinec in nekaj preprostih tem, vendar 
prepričljivo in seveda tehnično O.K. Summma 
summarum, prvo mesto! Brat je pompozen 
disko komad, kjer kraljujejo sint pihala, tolkala 
in bas. Za ljubitelje velikih plesnih bendov. 
Zelo dobro narejen, vendar, med brati rečeno, 
trpi za pomanjkanjem humorja. Oprema nam 
ni znana, sta pa zraven tudi program Coda 
Finale in PC. Kontakt: 061/267-042 


JOMER TOPS 


. Notch, Bodice 

. Free Space, XZY 

- Honni souit gui mal y pense, Bard 

. Pure Energy, XYZ 

. Promenade, Doob 

. Chicken (Mississipi John Hurt), Bud, arr. 
Doob 

. Brat, Bodice 

. Dreams, Adam 

- Joker, Mr. B 

10.Modern Talking1, SCIMI Soft 


CO CONI O ui BR UN— 


Tokratna nagrajenca: Bodice in XYZ. Čakata 
jih dva cedeja v trgovini Digitalia, Gregorčičeva 
13, Ljubljana. 


Vsi ljudje se učijo. Jokerjevci smo ljudje. 
Ergo... Tu so torej nova 


Pravila in priporočila za sodelovanje 

1. Na DISKETAH sprejemamo samo skladbe v 
formatu ".mod 

2. Vse drugo nam pošljite na demo KASETAH 
(jih vrnemo). 

3. Navedite format skladbe, program oz. opremo 

4, Po možnosti navedite vaše glasbene vzore 
in cilje. 

5, Če želite kontakte, navedite telefonsko številko 


Opomba: Vse ocene skladb, uvrstitve na 
lestvici in nagrade so popolnoma objektivne 
in ne podležejo nikakršnim ugovorom in 
pritožbam. Kdor ne verjame, naj se pritoži na 
| Sončno ali Vodovodno upravo. 


w 


ji) iger merijo 


in Jokerje širokogrudno delijo: 


Jure Aleksič, Sergej Hvala, Žiga Kalčič, 
David Tomšič in Igor Unuk, 


joker - 2 


hmm O 


Saj ni res, pa je! Šef Origina in hkrati 
avtor serije Ultima Richard 'Lord British' 
Garriot že leto naskrivaj pripravlja novo 
epizodo Ultima VIII: Pagan. 

Ko Avatar v drugem poglavju sedmega 
dela vzpostavi ravnovesje med kaosom in 
redom, je Britannia rešena. Toda Guardianu 
je Avatar v želodcu že od prvega dela dalje, 
zato ga pošlje v svojo dimenzijo, kjer obtiči 
na svetu Pagan. 

Nov svet, nov način igranja. Pravzaprav 
v Ultimi VIH ne bo čisto nič starega Iz prejšnje 

helikopterske 

perspektive 

so prešli na 

diagonalno a 

la The Sum- 

moning ali 

'Cadaver. 

Scrolling je 

bolj tekoč in 

nasploh bo 

baje igra tekla 

hitreje. Prvič 

v Ultimi se 

boste spo- 

padli s digi- 

taliziranimi junaki, veliko pa bo tudi vmesnih 
sekvenc narejenih s 3D-Studiom. 

Guardian v osem poglavju še zmeraj ne 
bo premagan, pač pa se bo Avatar povzdignil 
v nadnaravno bitje. Finalni obračun bo v 
Ultimi IX ali X. Zaenkrat pa počakajmo do 
decembra na osmi del. 


Amige 


tSndese Grand Prix 


5: Formula One 
3. GMlization 
4. Dune 2 


6 indiana doneS š 


izžrebani glasovalci 


1. iztok Fink 

Uršna sela 36 

68323 Uršna sela 

Nagrada: igra Chaos Engine 


2. Aleš Lončar 

Rakičan, Lendavska 15 
69000 Murska Sobota 
Nagrada: igra Chaos Engine 


3. Vid Klemenc 
Gregorčičeva 11 
64270 Jesenice 
Nagrada: igra za SNES 


Nagrade podarja, Alpress 
Ljubljana, Dunajska 5 


10 joker 


Engine 
Soccer 92/93 


Ninčendo SNES 


1. Street Fighter 2 
2. Super Mario Bros 3 
3. Starwing 
4. The Legend of Zel 


da: A Li 
9. Batman Returns NK to the Past 


PE a ENE k kane! 


zpolnjeno glasovnico pošljite do srede meseca. Vsak mesec 
bomo z računalniškimi igrami in drugimi nagradami nagradili 


| Za Jokerjevih Mega 20 


| 

ne: | 

| tri izžrebane glasovalce. | 
| 

| 


| Tri igre, ki jih v zadnjem času najraje igrate: 


OČ | 


2: (ANO 100) sivine aaa darko ina aa Žacee oetveva banani | 
3; (ONA OČNA)...... sn očesi INN kn | 


up O AN NE, PAČ | 


ine PMNOK. s ioni neresno vena ao a ranem eava vtič gro | 


STE OE RA lk ENE INN a ana aa | 


di 


Prince of Persia 2 


o 


Syndicate 
Day of the Tentacle 
X-Wing 


Broderbund 
Bullfrog 
LucasaArts 
LucasArts 


Flashback 


-i 
O m 


Indiana Jones 4 


| U.S. Gold 
LucasArts 


Tetris 


Street Fighter 2 


Alone in the Dark 


i Mirrorsoft 
U.S. Gold 


Infogrames 


Comanche Maximum Overkill 


Strike Commander 


4D Sports Driving 


Gunship 2000 


| 


A. Tetris 


NovaLogic 
Origin 


Mindscape 
MicroProse 


Eco Ouest 2 


Sierra 


Falcon 3.0 Spectrum 
Monkey Island 2 


5 Mortal KORAK 


Holobyte 
LucasArts 


4. Krustigikun oiše 
9. SplatterRoluse"« s 


joker 11 
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T..; tako: Mick in Mack, tipična kalifornijska 
mulca, sedita v nekem MceDonaldu, se bašeta s 
pomfrijem, zijata v strip "Global Gladiators" in 
sanjata o tem, kako bi bity lepo, če bi bila lahko 
onadva tudi taka. Nakar se od nekje vzame klovn 
in ju tebi nič, meni nič, posesa v strip. Njuno 
orožje? Plastični pištoli, polni kečapa. Njun cilj? 
Na vsaki stopnji pobrati vsaj 50 MeDonaldovih 
znakov. zobnik izhod v danem času. ose zao 


nja bonus, kjer morate pobirati padajoče smeti 
in jih razvrščevati po ustreznih zabojnikih, največkrat 
pa seveda naletite na poltonsko nakovalo, ki vas 
mimogrede zabije do nafte. Kaj pa igralnost? 
Zaslon se pomika dokaj noro - v stran, kakor ste 
obrnjeni, razen navzgor, kamor morate skočiti. 
Še eno presenečenje je streljanje - po najboljši 


eaoie tradiciji se vaš kečap obnaša ponj 


UPPORE NIT TEH <. 5 K FEB" 


T. je poleg Global Gladiators že druga igra 
ta mesec, ki propagira nek proizvod: One Step 
Beyond, uradni Push Over Il, je ves zakopan v 
Ouaverje, hrustljave sirove zadevice, ki jih 
menda s slastjo prebavljajo vsi pravoverni 
Britanci. G. 1. Ant, junak Push Overja, je 
mrknil v neznano, zdaj je tu njegov pasji 
frend Colin Curly: tokrat ne bo težav z 
dominami, marveč z nagajivimi ploščadmi. 
Kdo ve zakaj, ampak Colin mora na vsaki 
od stotih stopenj pohoditi vse platforme, tako 
da se te "uvlečejo" in se odpre izhod (vrečica 
guaverjev, kaj pa drugega). Vsak nivo ima lastno 
petštevilčno kodo, na vsakih deset rešenih pa 
ste nagrajeni z animacijo žrtja in težavnost se 
zveča. Preden boste prišli do konca, boste 
zagotovo čisto zmešani. Da ne govorimo o tem, 
kako radi boste imeli guaverje... 

Vse ploščadi seveda niso ukročene sorte: 
opravka boste imeli s takimi, ki vas odbijejo v 
narisano smer, ki odstranijo druge ploščadi, ki 
izginejo šele po določenem času, pa tudi z 
zlobnimi, ki se pojavljajo in izginevajo. Colin 
lahko skače po eno ali po dve ploščadi sem in 
tja, gor in dol ter diagonalno, ni pa kaj posebno 
odporen na globoke padce in brezdanja brezna. 
Čas je seveda omejen: kot v Push Ovru lahko 
po izteku sicer še hopljate, le da vas program 
nato ne glede na uspeh butne na začetek stopnje. 


Tudi sicer je One Step Beyond podoben G. |. 
Antovi igri - po vsakem nivoju dobite žetonček, 
s katerim lahko po smrti restavrirate za vas 
poguben položaj, življenj pa imate neskončno. 
Ker se vam zdaj ni treba več zafrkavati s 
prenašanjem domin, se lahko mirno posvetite 
zgolj in samo poskakovanju. To je kul. Malo 
manj je kul, da sta v OSB dva zoprna in čisto 
nepotrebna spodrsljaja. Prvi je ta, da čas še 
kar teče, ko dosežete izhod in se Colin 
nasladno zvije v guaversko spiralo 
("They're curly!" Fuj.): recimo, da skočite 
na zadnjo ploščad ravno sekundo pred 
iztekom časa - animacija traja okoli tri 
sekunde, torej ste nato za dve v minusu 
in pok!, jovo na novo. Drugi pa je ta, da 
se uvodne animacije, ki vzame okroglo pol 
minute, ne da prekiniti. V PC-jevi verziji lahko 
sicer skočite neposredno v program, na amigi 
pa morate nujno trpeti Colinove vragolije vsakič, 
ko igro naložite. In še to: kaj je neinformativno, 
kremasto skrpucalo, iz katerega ne izveš prav 
ničesar ko-' s 
ristnega? |, 
Oceanov pri- 
ročnik, ven- 
dar! 

OK, mo- 
teče zadeve, 
vendar nič 
takega, kar bi 
programu i 
drastično Tako cool curly so! 
znižalo oceno. One Step Beyond je boljši kot 
Push Over, predvsem zato, ker vam ni treba 
skrbeti za arkadno prenašanje domin, ko enkrat 
pogruntate rešitev, pa tudi po grafični in zvočni 


» 


plati. Prijateljičina različica ima veliko 
boljši zvok od pisijeve, ki podpira sa- 
mo adlib in roland (pa še intro je nem), 
grafično pa sta obe precej 


enaki. Ko- 
de so žal lastne vsakemu 
sisteme posebej. Skratka, 
zelo dobra igra, ki vam 
bo pošteno prevetrila lo go le | 
sive celice. 


ri TIV 
ga je izdal skoraj dva (2) | | i J z 
napovedanim rokom. Če se spi 
Commanderja, ki je zamudil h ) 
težko verjeti. 
Takoj po izidu dru 
manderja pred dvema | 
takoj načrtovati tretji del. i 
je nosil ime Wing Comm;: 
čisto na drugem konci 
prav tako razmišljali 
soljsko- biznismens 
naslovom Trade Comi 
poosebljeni lenuhi k 
'sešteli' igri in dobili za r 
dolgo pričakovanega Pr V 
(mimogrede, naslov. 
"kapitan ali ks 


iča k 
i | pr | 


se na disku razi | 
možen pa je dokup 
paketa (speech-pack), 
še naslednjih 6 MB. — či 
Če ste eden od tistih, ki 
uvode pri igri, potem bos € 
Če je bil WC2 uvod fani tas 
brezvezen in porazen. 


Svojo vesoljsko pu IS 
rudarski bazi nekje v sist 
od šestdesetih sistem 


zdi sumljivo mes 
profesorju za družben: 
preveč las. Aja, saj r 
dvajsete misije Strike 
se pa človek vpraša, ali 
tako leni ali pa jim mogc 
British' Garriot premalo 
paused je isti. Ampak 


9 6- - joker 


Ši je Zaslužit pa se da tudi s 
blaga (pogačo živali, hrana, 


planeranih potovanjih kar 
g Isarjev pa do kosmatih 
vsta tudi zaveznike kot 


— srečo so 
je posejali z kupom 


em delu. Skoraj ni napre- 
let, najhuje je pa, da so 


m kam pa ima igra 
be yi z! računalnik v 


dobili najbolj zanimive 
ri losten predmet davno 
zaradi katerega vas bo 


rski strani boste nekaj časa 
k policija za vami. Splača 
neje 


ioker - 1 7 


N; vse zlato kar se sveti in ni vse kar nosi 
znamko Origin vredno svojega denarja. 
Tega stavka si pred dvema mesecema 
ne bi upal napisati, za prjimeduš da 
ne - tako kot tukaj zdaj stojim! Saj 
do sedaj je postalo vse, kar so dali 
iz rok, uspešnica; Ultime so na samem 
vrhu FRP iger, Strike Commander je daleč 
najboljša zemeljska simulacija in tudi malo 
starejšemu Wing Commanderju še nihče do 
sedaj ni bil kos. In najbrž so prav zaradi tega 
dobili tipi fiksno idejo, da se bo vse z imenom 
Wing Commanderja prodajalo za med. 
NA O Z im  Najraz- 
ložim; defi- 
nicija igre 
Wing Com- 
mander 
d Academy je 
orodje za 
načrtovanje 
lastnih misij 
h in nato se- 
EF z veda mož- 
Sam svoj mojster Nosi TO 


ranja. Po domače povedano pa vse skupaj 


lažje razumevanje le delček vesolja. Na tem 
delčku vesolja določiš do štiri izletniške točke. 
Da pa na izletu ne bi bilo dolgčas, nasuješ 
na pot še deset različnih vrst vesoljskih ladij, 
pas asteroidov in nekaj vesoljskih postaj. Za 
družbo vzameš s seboj še enega wingmena, 
ki mu je čisto po naključju ime Maniak. ) 
Skupaj se po petnajstih vročih ' 
minutah prebijeta do zadnje točke, 
nakar ugotoviš, da je vesolje na zadnji V 
točki čisto enako onemu na prvi. 
Seveda to ni edina ugotovitev. Koj 

nato ugotoviš, da si sestrelil vse 

možne vrste sovražnikov, da 

so vsi asteroidi iz enakega 

materiala in najhujše od vsega, 

da na vesoljski postaji ni bara. 


18. joker 


izgleda nekako takole: vzameš vesolje ali za 


Naslednja stopnja je dobro znani dosov ukaz 
na tri črke začenši z d... 


Okej, okej, priznam, da je grafika glede 
na WC2 izboljšana. Tudi zvočni efekti so dobri 
in niti na psovanje Kilrathijev niso pozabili. 


Avtorji so celo vtaknili tudi že narejeno operacijo 


Gauntlet, ki je razdeljena na petnajst stopenj. 
Seveda so med seboj vse enake plus 
minus en kup železa. 

V nečem pa so se očigledno zmotili. 
Namreč ves čar Wing Commanderjev 
ni v brezmejnem streljanju vsega 
premikajočega, temveč v zgodbi sami. 
Te pa Akademija nima. 


V.. več je FRP iger, ki uporabljajo gladkodrseči 
sistem premikanja. Spomnimo se na primer Leg- 
ends of Valour in Betrayal at Krondor, da o 
prihajajočih sploh ne govorimo. Zato je dokaj 
tvegano izdati igro tega žanra s pet let starim 
načinom lazenja po hodnikih. To si seveda lahko 
privoščijo že uveljavljene igre, kot sta Eye of 
the Beholder in Mighta Magic. Toda Westwoodovi 
fantje se niso dali prestrašiti in za prvo frpjko 
so se dobro odrezali. Bili so sicer deležni majhne 
pomoči ekipe, ki je izdelala EOB, toda hvala 
Bogu, da niso imeli glavne besede. Drugače bi 
si morali zemljevide zopet risati sami... 

Igro so postavili na osem HD disket in se 
na disku razkomoti na dobrih 18 Mb. Poleg dobite 
tudi zelo zanimivo bukvico, ki pa tudi vsebuje 
šifre. 

Frp igre veljejo kot ene najlepših, največjih 
in tehnično najbolj izpopolnjenih iger. To se po 
navadi vidi že v uvodu. Tudi Lands of Lore prav 
nič ne zaostaja. Dobra glasba, digitalizirani zvoki, 
govor in odlična grafika v uvodu prav gotovo 

postavijo igro v boljšo luč. 
Poosebljeno zlo tokrat pred- 
stavlja ženska - Scotia (vsaj po 
imenu bi rekel, da je ženska). To 
ni prav nič prijazna sivolasa 
čarovnica z nosom velikim kot grajski 
hrib. in prav s tem nosom je izvohala, 


pava 


še uk 
oe UKI 


BA TRENJE 
pOK rni 


gumbe in s 


u (tukaj pa so eobejevc 


i besede! lšik VEČA ži ban 
caj b de). Maj »den, si prihranite > 


En del koktejla. 


P..nate izraz 
"shovelware"? Če 
ne, se za prvo silo skidajte 
brat članek o igrah AGA. 
A bo? Bo. No, torej, kar imamo tukajle, je 
še hujši lopatover kot, denimo, Legend of. 
Kyrandia CD-ROM ali Eco Ouest CD-ROM: | 
| pri Originu so namreč preprosto vzeli Wing 
2 in podzemno Ultimo, ju brez dodatkov. 
zmetali na cede, v škatlo nabasali dve kili | 
pergamentov in - adijo, mare! Po tej plati 
je kompilacija živ podn. Toda, ker se cena 
za ta disk z dvema svetovnima uspešnicama 
vrti okoli borih 8500 tolarčkov (realna vred- 
nost je najmanj 13000 SIT), založniku z 
mirnim srcem odpustim lenobo in mu 
nazdravim s kupico čokoladnega mleka. 
Od teh špilov sem že tako preveč pijan. 
Na podlagi Commanderja v ZDA pišejo. 
kar romane (sicer znanstvenofantastični 
šund, pa vendarle) - kljub drugim tovrstim. 
simulacijam (X-Wing) njegova popularnost 
niti slučajno ni upadla. O zgodbi in igranju 
res ne bi kvasil, saj ju pozna vsak smrkavec 
(za novo prispele na modri planet, infor- 
macije so v MM !XX)), raje nekaj besed 
o tem, kako se Poveljnik krila počuti 
na lasercu. Origin je na CD spokal de- 
luksuzno verzijo, torej je gor tudi govorni 
modul (WC 2 Speech Pack) in če see 
blaster, vam bodo liki težačili slušno 


za cel program - le za celoten 
uvod in sporočila med letenjem 


oragBs ko 
in ne samo vidno. Ne velja pa to za poka neo ze 


kllilji 


samim. Ostalo besedilo je samo napisano, 
kot v disketni verziji, in zelo rad bi srečal 
originalovca, opsa, originovca, kateremu 
je na plošči kapacitete 600 MB zmanjkalo 
prostora za par MB digitaliziranega govora. 
Seveda bi lahko EA gor počil tudi Secret 
Missions 1 in 2, pa morda še prvega 
winga za posladek, ampak jok, pač 


je, kar je. Škoda zamujene priložnosti, ki 
bi ceno kompilacije sicer zvišala, prodajo 
pa najbrž precej povečala. Saj je še toliko 
prostora, da me kar levi prekat boli - na 
Ultimo Underworid (Stygian Abyss, ne Lab- 
yrinth of Worlds, da ne bo pomote) odpade 
največ 15. MB, raje manj kot več. V klo- 
basanje o Avatarju in njega težavah se ne 
bom spuščal (opis je v MM !XX)), ni pa to 
nikakršna luksuzna izdaja, temveč direkten 
prenos na laserski disk. Prav, no, če ne 
gre drugače. Hitrost včitavanja podatkov 
bo odvisna od zmogljivosti vašega pogona, 
zato ne bom kritiziral počasnosti. Naš CD- 
ROM Philips CM-205 (ki ga je posodila 
firma PC-Hand, Apihova 21, tel. 061/303- 
034) se je še kar obnesel, vendar bo za 
ljudi, vajene trdih diskov, vse skupaj prava 
mora. Žal. 

Moti me torej predvsem to, da na ko- 
mpilaciji ni nobene prave izboljšave, ki jih 
lastniki pogonov CD-ROM od produktov 
na laserskih diskih upravičeno pričakujejo. 
Vendarle pa na enem mestu in za zelo 
nizko ceno dobite dve vrh- 

unski igri, klasiki v svojih 
žanrih, kar odtehta zalo- 
žnikovo zapečkarstvo. 
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Za pehar Napredne 
grafične arhitekture 
(AGA) 


Igre za prijateljice s čipovjem AGA (Ali Greš Ami- | 
girat?) počasi, a vztrajno kapljajo: nekaj jih bomo | 
zajeli kar v enem, strnjenem opisu. | 

Zool AGA je eden prvih, ki so presedlali na [ 
A1200/4000, od izvirnika pa se razlikuje po dodanem | 


pisanem ozadju v 256 barvah, ki se pomika super ši 


gladko (spominja na Shadow of the Beast), in po j 


tem, da med igro ni glasbe. Gremlin je pač tudi A 
verzijo AGA izdal na dveh disketah - nekaj je bio S 
treba žrtvovati. Verjamete pa mi lahko, da se to sploh 


ne opazi: špil je nekaj hitrejši kot prej in pisan, da je | 
že prav nemarno. Po tej plati | 
ga prekaša le... 

James Pond ll: Rob- 
ocod AGA (Millenium), ki ima 
na zaslonu namalanih toliko 
konstrastnih barv, da boste 
po uri igranja čisto trčeni. Tudi 
Robocod je v 256 barvah 
videti fantastičen, čeprav se 
po igralni plati ne razlikuje 
od izvirnika, in je ena redkih 
amiginih arkad, ki se da inštalirati na trdi disk - to | 
stori kar skozi standardni Commodorjev Installer. 
Tako se dela, fantje! ii 

Ishar AGA je prebarvana uspešnica FRP fran- $ ; 
coske hiše Silmarils, ki tudi ne ponuja nič novega k | 
razen barv. Isto je s 1869 AGA in Transartico E 
AGA - obe igri sta videti zelo cool v VGA-jevskem em 
načinu, igralno pa A 
ne prinašata nič 
novega. War in f, 
the Gulf AGA je 
prav nagnusen, 
morda je celo boljši Ra kr 
v navadni verziji, - 
Nigel Mansell's K: 
Grand Prix je tudi g 
le malenkostno 


MOM. 


Megabarvni mrož. 


izboljšan, enako Sleepwalker. Vse to spominja na t.i. | 
"showelware" ali lopatover: izraz izvira iz as [ Š 
logov, kjer je zadnje čase velika moda za izdajo na | 
CD-ROMu opremljanje špilov z digitalnim govorom g: s] tipk. Zanimiva 


in nekaj glasbe, pa čisto nič drugega. Program založniki | 


torej dobesedno "skidajo" na laserski disk. E- 


| E | pretepaška igra " verzija za PC" 


(AM treba priznati, da dobre arkade 


Z i in animacija, 


| U.S. Gold/Capcom 
Kakor pecejaši prezirajo vse, 
| česar ne poganja Intel, pa je le 


| prej pridejo na Motoroline kavne 
| mlinčke kot pa na pisije. Tako je 
| z igrami Chaos Engine, Jungle Strike, 

| Desert Strike, Street Fighter PE Za prve tri se | 


<] načakali, Street Fighter 2 pa smo le ugledali v | 
4 dostojni obleki. Če se spomnite, je bilo kar | 
4 nekaj demo in beta verzij, od prvih še korejskih | 
fi pa do zadnje angleške, ki je že vsebovala vse | 


H udarce. Capcomova verzija pride na treh dis- | 


| ketah in požre okoli 4 MB diska. Poleg disket | 


g dobite v škatli življenjepis vseh borilcev. Znanim | 
h o sedmim junakom in junakinji so za desert 


4 dodani štirje. Tu so tudi medstopnje UDJE | 
- avtomobila IN ema 
] sodov). Zelo sta | 
ME zooljšani grafika 


lu pravljanje 
4 vatebačev pa 
KI s] so strnili na šest 


tora za eno 


| 
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HANDLIJDINI 


dvojniku. Premore vse vaše spretnosti in poteze, 
le da mu manjka najpomembnejše - modrost. 
Naslednja preizkušnja je test vzdržljivosti. Premagati 
morate kar dva nasprotnika. Če tudi to preživite, 
menijo, da ste se sposobni soočiti z Gorom, 2000 
let starim poli zmajem poli človekom, ki že 500 
let ni srečal nikogar, ki bi ga premagal ali pa v 
boju z njim ostal živ. Če premagate Gora, o čemer 
pa močno dvomim, se prikaže demon Shang 
Tsung in poseže v boj. Premagajte ga in postali 
boste najstrašnejši "Kombat Warrior". 

Igra je zelo dobro narejena, saj nas zalaga z 
obilico različnih nasprotnikov, ki so odlično animirani. 
Na voljo nam je tudi nešteto najrazličnejših udarcev. 
Grafika zažiga in tudi zvok ni slab. Torej vsi, ki se 
radi pretepamo, rokave gor in na delo. 


AN Stars 
Challenge 2 


Igrali ste NBA All Stars Challenge...to je bil izziv, 
vam rečem! Navdušili ste gledalce. Ste po vsem 
tem pripravljeni zavladati še v NBA All Stars Challenge 
2? Izzivajo vas sami najboljši pa NBA, pa še 
navijačev ne smete razočarati. Ce ste torej količkaj 
moža, brž na delo. Nekaj takega piše na škatli, v 
kateri je spravljena igra. Hm. Pa si poglejmo, če 
je zadeva res tako genialna, kot pravijo šefi. Pred 
vami je zbirka 27 najboljših igralcev NBA, iz vsakega 
moštva po eden. igrate lahko proti računalniku 
ali pa proti prijatelju (neprijatelju takisto), in sicer 
s pomočjo povezovalnega kabla. Nastavite še 
število iger in sistem (na izpadanje, polfinale, finale...). 


Vse lepo in prav, če bi bila 
zadeva res taka, kot so obi- 
jubljali. Na prvi pogled se zdi 
| vse še kar kul - mal tekaš, 

| skačeš pa najboljši si pa tko 
naprej. Izbereš si recimo sistem 

"eden na enega". Na igrišču 

se znajdeš še z enim gumpcem 
brez obraza, ki si ga poprej izbral. Igra se 
začne. Tečeš proti košu, za tabo pa gumbec. 
Vržeš na blef, če imaš srečo, zadeneš. Zogo 
dobi gumpec, teče en krog po igrišču, ti kot ena 
budala bezljaš za njim (medtem pozabiš, kateri 
igralec sploh si, in kateri izmed gumpcev pravzaprav 
si), on vrže in zadene. Ko to počneš kakšne pol 
ure, postane igra prav ogabno dolgočasna, ugotoviš 
pa tudi, kdo je pri vsej stvari največji gumbec. Pri 
drugih sistemih igranja je podobno, le da se v 
primeru, ko se poleg tebe znajdejo še štirje gumpci, 
stoprocentno zbegan. Če si torej ubog hudič, 
tale igrica pa ena izmed muh in je sila huda, 
potem boš požrl tudi to. 


Alfred 
Chicken 


Spet ena živalska, in to celo s perutnino. Tokrat 
boste v svojem elementu, saj igrate piščanca, 
Alfreda po imenu. Poslali so ga, ko je bil še v 
jajcu, naravnost v vesolje. Fredi ima torej čisto 

, Uničiti mora celo goro plehnate 
navlake, ki se seveda pretvarja, da je živa. Igrate 
v več stopnjah, vaša naloga pa je nabiranje dia- 
mantkov in balončkov. Spotoma pobijate strah 
zbujajoče miške, ki se jih navije. Domiselne niso 

več, saj ne počnejo drugega, kot da se prevažajo 
gor in dol po nadstropjih, delajo škodo in vam 
načenjajo zdravje. Najlaže iztrebite to glodalsko 
golazen tako, da počakate, da se vam približa, 
ko vas začne miš ovohavati, skočite in se ji, kot 
vas je že mati učila, s kljunom zapičite v hrbet. 
Težave vam povzročajo še razni robotki, — 
proteze, ki pa se, če jih pravilno 
uporabite, dobro obnesejo tudi 
kot dvigala, in laserji. Ko se 
pomikate po zaslonu navzgor, si 
pri preskakovanju ovir in zidov 
pomagate z nekakšnimi 
odskočnimi kurjimi lojtrcami. Nič 
pretresljivega torej, tale Piškolin Alfred, 
nekoliko zguljena vesoljska igrica, kot 
so pač zguljene vse, a v svoji zvrsti vendarie. še 
dovolj zanimiva, pomaga pa ji tudi dobra grafika, 
zvok pa... brez komentarja. Skratka, solidna pregan- 
javka dolgčasa med šolskimi urami... 


Prva pomoč, rešitve, nasveti, šifre, zvijače, namigi, 
triki, goljufije, vprašanja, priprošnje, odpustki... 


Goljufanje 
[na veliko in drobno) 


Assassin: na lestvico rekordov se 
podpišite kot MIDAN. Dobili boste kredite 
za nadaljevanje. Ali pa na prvi stopnji 
zdrvite na desno, skočite na prvo drevo, 
splezajte do vrha in napišite ACEVIEW- 
FROMUPHEREMATE: zaslon bo blisnil 
in z 1 do 6 boste lahko izbrali stopnje, 
z W nove zaloge orožij, s S dodaten 
čas in z E boj s šefom nivoja. 

Arabian Nights: za ena ona 
CeBDBA, za energijo pa CGBD 

Blues Brothers: na izbirnem oa 
napišite HOULO. Nato izberite željeno 
stopnjo s tipkami 1 do 6 in pritisnite 
preslednico. 

Cool Croc Twins: 2. TRIAX, 3. 
DRAEM, 4. MUNGO, 5. JANKO, 6. HEN- 
RI, 7. DOORS, 8. FLOYD, 9. BRUNO, 
10. MONEY, 11. HUMAN, 12. GIRLS. 
F-15 Strike Eagle Il: če vam zmanjka 
orožij, pritisnite CTRL4ALTAR. 

Final Blow: pritisnite premor in nato 
desetkrat F10. Veselo mlatenje! 

Fiy Harder: PHOTON, METAGRAV, 
BLACKHOLE, SUPERNOVA, TRANSMIT- 
TER, OUANT, NEOGEOPOWER. 

Guy Spy: vpišite GETVONMAXGUY, 
pritisnite ENTER in F ter nato F1 za končno 
sekvenco. 

Nitro: podpišite se kot MAJ za 5000 
denarnih enot. Nova 9: med igro stisnite 
CTRL4ALT-HRETURN za nove laserje in 
rakete, CTRLAALT-HELP za energijo 
ali CTRL4ALT-kurzor gor za naslednjo 
stopnjo. 

Ork: na zaslonu s terminalom poklikajte 
vse štiri vogale ekrana. Tipka H nato 
obnovi energijo, A vam da municijo, z 
Return pa vzletate in pristajate po mili 
volji. 


Pinbali Fantasies: med pomikanjem j 


fliperja gor in dol (preden izberete število 
igralcev) vpišite EARTHOUAKE (ni omejitve 
tita), EXTRA BALI S (5 žogic) ali DIGITAL 
ILLUSIONS (žogica vam ne more uiti). 
VACUUM CLEANER očisti lestvico re- 
kordov, FAIR PLAY pa negira vse trike. 

Road Rash: vpišite kodo 00001 04310 
MSDPC 17PFM in pokasirajte sedem 
milijončkov! 

R-Type Il: pritisnite premor, nato pa 
levi miškin gumb in F1 skupaj za nesm- 
rinost. Syndicate: vpišite kot imena svojih 
sindikatov eno naslednjih kod - MARKS 
TEAM, MIKES TEAM (denar, orožja, telesni 
deli, agenti, ...), OWN THEM (osvajanja), 
ROBA BANK (keš), WATCH THE CLOCK 
(čas teče hitreje) ali NUK THEM 
(poiskusite!). 

Tearaway Thomas: za neskončno 
časa med igro napišite TIMEFLIESLIKE- 
ABANANA. 

The Chaos Engine: za obilje vsega 
poskusite tele kode; Level 2 - 
BZPBKC81FH81, Level 3 - 
D5FBKRWI1FH75, Level 4 - 


SDTBK4J2G8GW. 


PC 
X-Wing 

Ena od lepot X-Winga sicer je reševanje 
čisto VSAKE misije, zna pa to biti mega 
zoprno, če vam stvar nikakor ne gre 
od rok: evo goljufije, s katero boste s 
kar najmanj težav rešili vse naloge. Da- 
toteke s podatki misij imajo lahko pre- 
poznavno končnico .XWI in so spravljene 
v imeniku RESOURCE, kjer so tudi opisi 
misij (.BRF, briefings), ki jih poda koman- 
dant vaše eskadrilje pred bojem. Recimo, 
da imate probleme z osmo misijo tretjega 
Tour of Duty, (ki je, mimogrede, res mo- 
rilska): preimenujte datoteki LARRY3.XWI 
in LARRY3.BRF v, denimo, NEZNAM.XWI 
in NEZNAM.BRF, izvirni imeni pa pripišite 
neki drugi, lažji misiji, npr. prvi nalogi 


prvega Tour of Duty (DEFECT.XWI/.BRP). 
Preden se tega lotite, zaradi varnosti 
obvezno skopirajte vse štiri datoteke (v 
tem primeru LARRY3.XWI/.BRF in DE- 
FECT.XWI/.BRP v kak drug, varen imenik. 
Torej: RENAME LARRY3.XWI 
NEZNAM.XWI (isto z .BRF), RENAME 
DEFECT.XWI LARRY3.XWI (.BRP). Pro- 
gram vam bo končano misijo DEFECT 
štel kot opravljeno LARRY3 in vam posnel 
ustrezen status. Po opravljeni malverzaciji 
zbrišite spremenjene datoteke in pre- 
maknite tiste štiri nazaj v DRESOURCE. 
Voila! Zaporedne številke in imena misij 
so: 

Tour of Duty l. 1. DEFECT, 2. ID- 
RECON, 3. WXRGARD1, 4. WXPROT2, 
si ATTACKXY, 6. MAX13, 7. MAX10, 8. 
ATTACKS3, 9. SULLUST, 10. ACK-HARD, 
11. CYGNUS, 12. MAX20. 

Tour of Duty Ik: 1. STARSNDB, 2. 
RESCUE1, 3. YSTRIKES, 4. WYCAPT2, 


5. MAX9, 6. CRNDRFTI1, 7. MAX18. 8. 
MAX1, 9. STDI1, 10. STD2, 11. LEIA, 
12. INTCEPTI. 

Tour of Duty Il: 1. DEFEND2, 2. YRALD, 
3. MAX14, 4. MAX17, 5. WYRESC3, 6. 
LARRY1, 7. LARRY2, 8. LARRY8, 9. 
ASSAULT2, 10. MAX19, 11. DSTAR1, 
12, DSTAR2, 13. DSTAR3. 

Stevilko misije in njeno ime vam pove 
komandant pri podajanju opisa naloge 
(npr. TOD 2, OP 4 - Protect Medical 
Fregate). 

Flashback: Easy - 1. JAGUAR, 2. 
COMBEL, 3. ANTIC, 4. NOLAN, 5. 
ARTHUR, 6. SHIRYU, 7. RENDER. Me- 
dium - 1. BANTHA, 2. SHIVA, 3. KASYYK, 
4. SARLAC, 5. MAENOC, 6. SULUST, 
7. NEPTUN. Hard - 1. TOHOLD, 2. Pl- 
COLO, 3. FUGU, 4. CAPSUL, 5. ZZZAP, 
DL NE, 7. NO WAY. Za konec: BEL- 
UGA. 


SNES 

King Arthur's World: (P pomeni 
prazno polje, F pa polno; prva koda 

pomeni prvo vrsto, druga drugo itd.): 
2 PFPF FFPP PRPF PERE: S. 'FREP 
PPPP PPPF PFFP, 4. PFPF FPPP PPPP 
PPEP. 5. PRPP ERFP PFPP RPEPEF. 8. 
PEPP PPPP PERE PFFR, 7: PFEP -PRPP 
FFPP PPPE 8. PFPP FPPP FPFP'FPPP, 
9. FrPP PPRF PPPP PRPP; 10. FFPP 
PEPE PPPPPPRESTI. RPPFE PERE PREP 
PFFR, 12: PEPP-PEPP PREF PPER 13. 
PFFP PFFP PPFP PPPP, 14. FPPP PFPP 
PREF PPPP'15. FRPPPPRP FRPP'PREP. 
16. FPRF PRPEP PPPE PPPP; 17. PERP 
PPPP PFFF PFPP, 18. PPFP PPFP PFPF 
PEPR; 19: PRFP PEPE PFPP PER 20, 
ER REBREREREIRER EAT, PRE EREE 
PEPE. FEPE. 22. PEPP PFPP FPREPPPE 
23. PREF PPRF PPEP FPPRP;:24. FPPP 
PPPP FEPP PFFEE; 25: PRRRFRRRPRPP 
FPER, 26. PEPP FRFP PRPP FFPP. 

Desert Strike: Campaign 2 - JZ2TTLE, 
Campaign 3 - R3J8JLX, Campaign 4 - 
FRKJPRN 

Wing Commander: pritisnite v iz- 
birnem meniju zaporedoma gumbe B, 
A, B,Y,B,Y,L,A, R, A, START. Izbirajte 
po volji! 


SEGA MEGADRIVE 
"s Fun House: VVHOAMAMA, 
FLANDERS, BROCKMAN, SIDESHOW. 
Flashback: Easy-1. PIXEL, 2. BETSY, 
3. PANCHO, 4. STUDIO, 5. TOKO, 6. 
AKANE. Medium - 1. FALCON, ve DATA, 
3. MILORD, 4. OUICKY, 5. BIJOU, 6. 
BUBBLE. Hard - 1. CLIO, 2. ACATC, 
Mi 4. STUN, 5. MIMOLO, 6. HEC- 


ST 

B-17 Flying Fortress: podpišite 
se kot Dusty in med igro s tipko H razsu- 
vajte nasprotnike kot za stavo! 

Doodlebug: med premorom napišite 
FIRE WALK WITH ME in stisnite Enter. 
Dobili boste neskončno časa in življenj, 
s funkcijskimi tipkami F1-F5 preskakujete 
stopnje, s tipkami 1-4 pa podstopnje. 


joker - 25 


King's Crown v igri Cadaver na prvi 
stopnji. (Bomo morali mar v 
uredništvu iz svojega žepa plačati 
profesionalca - brezčutnega najetega 
reševalca igre Cadaver, ali kaj?!) 
Čestitamo pa Dominiku zato, ker 
se je s tem znašel v analih zgodovine 
kot edini človek doslej, ki mu ni 
nihče kar dva meseca odgovoril na 
čisto navadno vprašanje! 


Miha iz Ljubljane najjedrnateje 
odgovarja Tadeju na zvedavo 
vprašanje, kako ubiti nosoroga v 
četrti sobi Historika. "Rinota ne 
ubiješ!" pouči Tadeja. "S kijem ga 
tolčeš po repu, ko ti kaže rit. Ko 
gre proti tebi s faco ga preskočiš z 
vzmetjo in jovo na novo!" Miha, 
ali to deluje tudi na safariju? 


Tudi Erik iz Nove Gorice je 
Tadejev dobrotnik. "V Prehistoriku 
ni kod, vendar je druga možnost!" 
oznanja. "V DOS-u štartaj namesto 
s historik.exe s cheat.com. Ko se 
pokaže prva slika hitro natipkaj 1234 
po tem zaporedju in pritisni presled- 
nico. To ponovo pri vsaki sliki, tudi 
pri tisti kjer piše "Please wait while 
loading level 1". Sedaj tudi če se 
dotakneš kakšne živali ali padeš v 
prepad ne izgubiš življenja. Edino 
v sobah kot je na primer tista z di- 
nozavrom ti odbija življenja, če se 
te dotakne npr. dinozaver." Good 
luck, še pribije Erik, potem ko je 
Tadeju srečo privezal na vrvico... 


Š. J. Z. iz Laz ponuja Janiju 
'Aspirin' za Alone in the Dark. "Drugo 
ploščo (Ples smrti) zavrti v sobi s 
plesalci in vzemi ključ s police. Pirata 
ubiješ tako, da ga med mečevanjem 
potiskaš k zidu in ko ga boš spravil 
do zidu se ga boš lahko znebil (vzemi 
ključ, ki ti ga bo zapustil). Dima iz 
pepelnika se rešiš tako, da ga zaliješ, 
z vodo, ki jo prineseš tja v vrču. 
Pred pajki pa se lahko rešiš le tako, 
da hitro pobereš puščice in zbežiš 
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AV sob ui (isko V vsaj to poč 1 
; Kar pa se tiče stvora v kl 


( vprašanje, kje so dobi. 


ZA pridem v m He: k 
tako daleč, da prosi, vda semi Mio. 


dogmati 

ne da ubiti (vsaj meni ni uspelo), 
zato je di kleti najbolje teči in jim 
ubežati". Andrej, si morda gonjač 
slonov? 


Primož iz Ljubljane takole 
pomaga "narediti jame" Nejcu v 
Monkey Islandu: "Pojdi k domačinom 
(zombijem) in jim daj knjigo "HOW 
TO.GET.AHEAD IN NAVIGATION". 
To dobesedno pomeni "Kako priti 
naprej v navigaciji", tisti zombiji 
pajo bodo dešifrirali kot "Kako dobiti 
glavo v navigaciji" (Mislili bodo, 
da beseda AHEAD (naprej) pomeni 
A HEAD (glava). Tako boš dobil glavo 
od nekega navigatorja, ki se bo 
obračala in ti z nosom kazala pravo 
pot po jami. " Po pronicljivosti vredno 
Sherlocka Holmesa! V stilu Dr. Wat- 
sona pa doda še namig: "Ko prideš 
skozi jame do gusarske ladje, 
prepričaj glavo, naj ti da ogrlico, ki 
te bo naredila nevidnega (pogovarjaj 
se z glavo - prepričaš jo lahko na 
lep ali na grd način)." Sic! 


Uroša iz Preserja v teh težkih 
časih zanima predvsem dvoje: "Ka- 
tere dragulje postaviš v štiri luknje 
v igri The Legend of Kyrandia?" ter 
"Kje bi lahko dobil original ali kopijo 
navodil za igro Falcon 3.0?" Na zadnje 
vprašanje mu kar ročno odgovarja- 
mo: Originalna navodila dobiš v 
škatli originalne igre, kopijo pa tako, 
da jih prekopiraš! 


"Pri igri Flashback za amigo 500 
(1Mb) pridem do deklice," 
sramežljivo sporoči Dejan iz Dra- 
vograda, "katera mi da neko nalogo, 
od tu naprej pa ne najdem rešitve." 
Da, da, Dejan, eno je življenje, drugo 
pa računalniške igre... Dejan sprašuje 
tudi za Prince of Persia 2 in Prehis- 
torik 2 za amigo 500 (1Mb). 


V najhujšem, da, "brezizhodnem" 
položaju pa se je znašel Uroš iz 
Maribora, za katerega smo, kot 


a "podgan se 


menim most in 


vsi tisti, ki imajo revijo Amiga Joker 
(nemska revija) st. 7/93, kjer je bila 
objavljena resitev, da se dogovorimo 
za fotokopiranje. Tel.:(062) 36-349." 


Uroš ne lomi ga , zdrživševmalo;v 
vse bo še dobro, življenje ni tako 


črno, le polno presenečenj je! V 
skrajnem primeru bomo pomagali 
organizirati skupinski pohod last- 
nikov AJ. 7/93 s čolni in fotokopirnim 
strojem na Šmarno goro! 


V veliko ugodnejšem položaju 
od Uroša je Primož iz Kidri- 
čevega, saj ga pesti samo to, da 
"pri igri Police Ouest Ill. ENOS- 
TAVNO ne morem ali ne znam priti 
v igro. Morda mi lahko pomaga kdo 
od vas." Primož, Primož, cec! Veš, 
tisti papirji zraven igre, to so navodi- 
la, tam ti vse piše! 


Igor Grr - FOX iz Velenja, 
sicer velik Britanofil, potrebuje 
pomoč v igri ULTIMA UNDER- 
WORLD |. Ali kdo ve za rešitev sobe 
s štirimi stikali v severo zahodnem 
delu petega nivoja. Namreč tudi 
po uporabi nasveta viteza zlatarja 
se ne zgodi nič. V tej sobi bi naj, 
mislim da, našel prstan, ki je eden 
od osmih talismanov, potrebnih za 
končno rešitev igre. Prav tako pane 
najdem keliha kot enega od talis- 
manov. Za končno rešitev igre mi 
manjkata le še ta dva talismana zato 
kličem na pomoč. Za dobrobit Bri- 
tanije, pomagajte! 


P.S: Odgovor vsem tistim, ki 
nas sprašujejo, ali lahko pošiljajo 
rešitve iger kot v Mojem mikru. 
Celotne rešitve bomo do nadaljnega 
pripravljali v Jokerjevem uredništvu 
in vas tako rešili tlake, zelo veseli 
pa bomo vašega sodelovanja v ru- 
briki Igralec igralcu igralec. Opravi- 
čujemo se vsem, ki so bili poslali 
svoje rešitve za Moj mikro in čakali 
na objavo, vendar žal ni bilo pros- 
tora, da bi prišli vsi na vrsto. 
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Najbolj glupo mije Jokerplov. se OsS- 
— talo je mega špon., 
če fr Damir Cavnik, 
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Dragi dopisniki a za udeležbo v 
naši anketici Opro prosim! Vaša 
povprečna ocena JO rja je "Sila | 
špon in Mega (ali za zč etek majčkeno 
pretiravate?), najnižja palCool. 

Vaše želje bomo Wsekakor skušali 
upoštevati, zlasti tisto največj čj 
in format. 


Eno značilnih pisem: 


Menim, da je vaša revija 
če ne celo FUL SPON. V reviji $o 
všeč duhovite pripombe in r 
Moti me le, da je premalo op 
programov (zabavnih) za CD-ROM. Moti 


me tudi to, da Joker izhaja kot priloga mojes, 4 


mu Mikru natisnjena na format "sekret. cegle" 


kvalitete RNA mikro is 
ič Boštjan Senica, 
eo Slovenj Gradec 


si 


i gom kmalu bo Novo, leto. potem 


ža Ne: ai si — 


"oker, Fi ŠPON revija jepf6dvsem 
V redi, ker ina dosti thus "kar Jonasa 
vn). 6, i 


as 


(Brez podpisa) 


j Če S se že loti pisanja v ra. 
si ME S 


in ne kot samostojna revija. Blažno bi mi f 
bilo všeč, če bi izdali li Joe formata in 4 


ieeinšepeki koših odokovizani - 


lestivce najboljših iger. Hvala Jerneju iz Med- 
vod za trik "Street Fighter". TRIK DELUJE! x 
Tadej Lašič, 

Rače 


laga s temnimi črkami. Še ja 
vidim, sem zelo težko prebfal, kaj šele tis 
ki vidij jo malo slabše. Zaip'vam priporočam, 
izitejha začetniške napake. 
Jisujejo igre, se preveč 
pko, a povedanega je 


Za Jokerja jaz prava, da je mega | 
(89%). Ful Špon si zas lužijo revije tipa RE- | 
VIEW 8 CO. Sicer je Joker super 
pogruntavščina z velikom potencialom, zato 
ga ne pustite kar tako, da bi krepno. 

Format je tak, malce bolj beden.. 


j : Marko Galič, | 
Loški po Apače | 
Joker je MEGA, ne manjka pa mu vali Revija je zelo super!! | 
do ocene ful špon.... V slabem smisliljizstopa Špela Por, | 
le rubrika dr. Z, kiamissplo Zg. Gorje | 
slabše ogemglhirubrika dr. 
Osebno'nimam čisto nič proti zapisali o Megazinu dve 
njegove oddaje na TV son ilno. Vsak, ki 


nikamor ne al Sicer pa so opisi dok 
ravni kolkor tolikor), nože zač 


Peter Borštnar, 
Medvode 


v Gdej paje lik, ki so vzete! iz iger 
ali po možnosti. digitalizirane (teh vsaj še ni 
bilo). V galeriji morajo biti lastne slike, kot 
Je npr. Ulica "4, 
h "Boštjan Podoršče 
mn MA Koper 


ocenjen. Zato vaši ko 


Najbolj so«mi' mezd mali format, barvni C 
čimvečji uspeh, saj je to edini re pt, 


tisk, obsežnivepisi iger in rubrika Galerija, 


smeti Mi je všeč rubrika dr. Ž. prebudite in spoznate, da smo že krepko V 
devetdesetih in da računalniki PC počasi 

Damir Arh, tonejo, in da prihajajo na površje drugi, 

Jesenice močnejši, boljši. Mislim, da vam je zato jasno, 


zakaj mislim, da je JOKER samo cool in ne 
Joker je FUL ŠPON and D'BEST! Všeč — fulšpon. 
mi je preprosto VSE. Ni mi všeč - brez ko- 


mentarja. Želje - večji format, več iger, tuje 


Robi Arcet, 
Celje 


poro je slovar 


Vsem pismenim, polpisrnenim in nepismenim 
kreativcem zgodovine (kdo pravi, da dojenčki 
niso kreativni?) lep pozdrav! Tudi tokrat objavljamo 
le manjši del tega, kar ste nam blagovolili poslati, 
sie čaka na ugoden trenutek, zato ne obu- 

el 

Gremo k stvari. Imamo prvo pesem! In sicer 
izpod peres Petra Borštnarja, Takole gre: 

Ce zvok je dobr, 

grafika cool, 

igralnost prfektna - 

zihr šele na FULSPON se igrometer ustavi. 

Peter, na poetičen način si zadel bistvo Jokerjeve 
najvišje ocene! Zato gre seveda tudi tvoji pesmi 
ocena Ful špon. 


No, Peter je prispeval .še 

Če škatla tvoja hitra ni, ne sekiraj se, saj te 
Joker razvedri. (Ful špon) 

Bolš je sesut avto v Test Driveu kot pa fotru. 


eg 
Gorazd Guštin 
Pregovor: Ko Larry vlada, folk plrlopada. (Coo)) 


Mario Ružič 


Igralec s podočniki < strateg (Cool) Igralec pustolovščin < klošar (Ful špon) 


doeenoreige- Titanic (Cool) Prevod: Ovest for Glory IV. Shadow of Darkness 
Kdor ima CD-ROM < CD-ROMAR (cool) Vprašanje za Glorijo: Senca teme (No, ja...) 
Grafit: VEN, VIDI, VICI, GAME OVER! (Ful špon) Sri tao 
Primož Kostanjevec Geslo - uganka: KDOR SIMULATORJA LETEN- 
OPOZORILO! Kdor ima 32-bitnik, ga 32-krat. JA IGRA, IMA PeCega. 
nabijejo! (Cool) 

Če si bo kdo blagovolil se rahlo potopiti v 

Neznanec geslo, bo opazil, da vsebuje poleg le tega tudi 


Kdor ima PC - Pepsi Colaš (Cool) 

Kdor ima konzolo < sirota (Podn) 

Pregovor: H klubu Joker se prijavi, da boš 
tapravi (Ful Špon) 


PREVODI! AAAAA two in one (Bold, its where 
the smart money goes) - sporoča Sergej. Mi 
nimamo pojma, kaj je mislil Sergej. Je kdo bolj 
prebrisan? 


Enoletna naročnina na Moj mikra in Jokerja 
gre tokrat Petru Borštnarju, 


Najvljudneje vabimo vse žlahtne besedovalce, 


David Pravst je prispeval Podn meseca: 
Zvok ima tak, kot bi koza na pleh scala. 


Smart S and Dr.P. 


Prevodi: The Last Ninja Il. - Drugi poslednji | naj pošljejo svoje cvetke Jokerju. Tema : zabavno 
ninja (Cool) računalništvo in modre misli. Gesla, sinomini, fraze, 

Comanche Maximum Overkili - Komanč, preko- — pregovori, grafiti, prevodi, pesmi... Podelili bomo 
merni nadubuj (Ful Špon). tudi kakšno Uegradco; 


NEENSNNOOEENNN NOE OERNNNOEEEENNNONEENNNN NE REERNN NO OEENN NOE EEENNNANE KRONA EERNN NONE 


Rač. liki 


učenaj, 3. 


a. Kot že rečeno, nekaj časa je bil mir, dokler se ni začeli tisti Sinclair nekaj 
Dreseravati s hišnimi računalniki. 


Ampak za trenutek se moramo vrniti še malo nazaj. Ker bi skoraj na nekaj 
pozabil! Približno v času prvih digitalnih displejčkov so se namreč na trgu pojavile 
i si jih priklopil na domači ekran. Ne moremo jim ravno reči 
bile tako preproste, da jih ni poganjal procesor, ampak je 
onika, ki je skrbela za krmiljenje. A se jih kdo spominja? 
se je dalo z njimi igrati, na ekranu sta se na levi in desni strani ekrana 
pokazali dve črtici, med njima pa je potovala žogica. Tisti črtici sta bila loparja, 
a sta lahko dva igralca naenkrat. V roke si dobil preprost potenciometer in si 
ikal lopar gor in dol po ekranu. Ja, samo gor in dol, šele čaz nekaj časa 
k bolj profi mašino, na kateri si lahko špilal ping pong ih tenis. Uganili 
isu si lahko lopar premikal tudi levo in desno. 
In če mislite, da so današnje nintendo in sega mašine preveč 
zmotili. Pri tistem pingpongu je moj sošolec enkrat prebedel dve 
zjutraj kar sede in z odprtimi očmi zaspal na sedežu. Ko.je š 
službo, je dobila živčni zlom, ko ga je zagledala s tistimi krvavimi očmi in podo 
sedeti pred ekranom. A ste kdaj slišali zvok iztepača za preproge, ki oplazi osnovnoš 
rit? Zenska je imela strahovit forehand. Ta dogodek je bil brvi živi c 
računalniške igre škodujejo zdravju. Zalostno je bilo tiste 
ves dan zelo zamišljen obraz, razveselil se je šele m 
ženskem stranišču polivali punce z vedrom, medtčm ko / ljki. Saj se 
spomnite šolskih stranišč, zid je visok samo dvd metra, o da lahko s spretnim 
zamahom pljusk vode usmeriš v strop in se odbije natanko v cilj. 

No, v začetku osemdesetih pa so se v revijah začeli pojavljati članki o revolucionarnem 
računalniku mojstra Sinclaira, ki da je vrgel na trg stroj s tako nizko ceno, da si ga 
lahko privošči vsaka družina. In da si lahko potem z njim ureja družinski proračun, 
da si študentje z njim lahko pomagajo pri zapletenih izračunih, da si lahko z njim 
uredimo kakšno kartoteko, denimo spisek knjig, plošč ipd. Bla, bla, bla. Takoj so se 
na trgu pojavili tudi razmorazni programi za hišne finance in prvi spreadsbeeti. Pa 
aobd iuikov in podobne resne bedarije. 
lo te mašinice takrat budo budo pretiravali, je Sinclairov 
80o/ucionarni korak v razvoju računalništva. Z njim so se 
programiranje preselili v domove in otroške sobe. Ker je 


računalniške igre, ker s 
bila v škatli 


ste, 


namreč komjpiN 
bil res poceni. 


dalo tudi v kit izvedbi, tako da si ga je človek z malce 
spajkalne spretnosti sam še$t "na. ZX-81 je bil za kakršno koli uporabo popolnoma 
neprimeren. A zdelo se je%daMiakrat tega nihče ni opazil. S svojo membransko 
tipkovnico in nezmožnostjo zdpišobanja malih črk (ja, poznal je samo velike tiskane, 
komaj verjameš, kaj?), z enim K'delovnega pomnilnika (ki pa se ga je dalo razširiti 
na 16 K), s kasetofonom kot edinitinmedijem trajnega shranjevanja in s črnobelo 
grafiko ločljivosti 64x48 je ZX-81 vseeno fasciniral množice. Ker se ga je dalo 
programirati. In ker so na trg z njim prišle prve prave računalniške igre. 
Se nadaljuje... s 

Jonas Z. 


joker - 29 


izžrebani reševalci iz prejšnje številke 
1. Nagrada: Milka Pahor, Tublje pri Komnu 9, Dutovlje 

2. Nagrada: Edvin Sovinc, 24 Podčetrtek, 63254 

3. Nagrada: Miha Miklavčič, Preddvor 68/b, 64205 Preddvor 
Nagradno geslo iz prejšnje številke: FUL ŠPON 


ZARODEK 
LISTA 
MI 
CVETA 
UGANDSKI 


POLITIK 
(MILTON) 


kiž 

GRŠKI 
NEKA MITOLOŠKI 
FILOZOFIJA LETALEC 


lela 


PREBI- SPOZNAV. 

VALKA | MED ENA | DEJSTVO 

VASI | iN TRI | IZRASTEK 

OBRH NA GLAVI 

OBVARO- 
VANJE 

POTEG Z poi 
NAT, ZVONIMIR 
KREMPLJI Repa 


NAKANA, 
NAMERA 
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> 
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s» 
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mb O 
sz JA 

Roisč 


ška; 


pe OKRET | KATARINA 
AMERIŠKA 
IGRALKA 
MACGRAW 


OSEBA, KI 
ELKA 
DIRKALNA 2 
STEZA 


Nagradni kupon -joker -/' 
Izpolnjene kupone pošljite najpozneje do 17. oktobra. 
Med reševalci s pravilnim rešitvami bo žreb razdelil 


aus 72 5 E B BE z B "BK 
so NENA 

tri nagrade. 
a teti aii Prva nagrada: 10.000 tolarjev 
Druga nagrada: Enoletna naročnina na Moj mikro 
o TNE Tretja nagrada: Katalog Shareware z disketo 


ie 
e— 
o 
E] 
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ad 
Galersti, zaslužite si vso pohvalo! 
Vaše mojstrovine bi lahko napolnile nekaj | 
strani Jokerji ja, a ker jih (še) nimamo na 


voljo, spet objavljamo si amo tri dela. | 


Nekatera del: aso pr pela A tudi prepozno. 
oda, naj nihče ne Žaluje, kajti tako al 
drugače boste prišli na vrsto 


ae nani junak grozljive slike iz 2. | 


OVIIKE JOK Je odrešil in se nam 
il. Bil ni nihče dru ig kot Matej iz 
ono! Iz hv VajeznoSt objavljamo 


10: Gal IeTIJe e je id okra! Miza 
raci ( en k. kao. Boštja! 
JE li niti v pravlji 


ljo v Galeriji pa je učinkovito 
lobi iz Celja. Dobro idejo 
AB, 


dobite! Robiju kakor tebi stol premakniti 


a 


X-Ksiht, 
Matej Peternelj, amiga 


Robi Arcet, 
Imagine, amiga 


po 
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"LI 


Miza, 


Boštjan Senica, 


PG, 


Autodesk Animator 


ROBI 


ARCET 
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Če: 
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ribi B 
ui R< 
Privateer: Naslednik vseh treh B se 
Veomimaniderjev4 Brezkončni svet 8 5B 
tesoljskih puslološčinin sbopadoči! br 
Cena: 98 točk sŽBLE 
Format: PC BESŠJ 
ŠA E5 
i 55 ŠE 
Jurrasic Park: pra, harejena E% 8Z 
po filmskem i: knjižnem mega) itu! SNE 3 
Poslej dinozavri udi na vaših bt ss 
NOVO zaslonih! Bogata grafika in zvok, | 8 nev ti 
napelo aja po a mi št 
Cena: samo 88 speb oo 
Format: PC, amiga, MSO CDROM, |S $ is 
Gameboy, Super Nintendo, NES, s H - kij 
So 
Syndicate: Spopad Sindikatov vsvetu kibernetike sa yo Š 
in navidezne resničnosti! Flit meseca v reviji — $ $ 
Joker! EŠEČ 
Cena: 98 točk, Format: PC, amiga a 40 


Miracle Piano je sistem za 
samostojno učenje klaviatur! 


Profesionalna elektronska 
klaviatura z 49 velikimi tipkami 
občutljivimi na pritisk; 
128 -- 100 odličnih zvokov 
% Softverski paket 

% Kabli in konektorji 

% Nožni pedal 

% Slušalke 

$ Priročnik za učenje 

? Tehnični priročnik 

% 12-mesečna garancija! 


Igrati klaviaturo po treh tednih učenja? Čudež? To opravi za vas 
Miracle Piano, sistem s profesionalno elektronsko klaviaturo in softverom 
za interaktivno učenje za PC, amigo in konzolo Nintendo. Celoten tečaj 
obsega 36 stopenj in 250 lekcij. Igrajte rock, jazz in klasiko - sami ali z 
orkestrom. Posnamite glasbo v osemkanalnem studiu! Učite druge! 


o ET PRA TE Mi AT ČRNA 


| NaRoČILICO Poš OŠLJ san ALPRESS d.o. Dona, Oba | 
| poo aaa parom 


Skupna cena: samo 980 točk 
(za PC in amigo) 


880 točk za Nintendo 
brez snemalnega studia) 


POLNE BEOELENAREVVEENEA TEA EEERLEVEAA PENN NEENAKE KETENOBEA PP PREKA VERA PDHEEKA EVEN 


H NIN ii ouobvtrah A a tete pene ne 
| A. Nepreklicno naročam: 
bi. artikla Cena (v odeli Zaporedni Eada 


B. Želim samo ee a MAT na potna a ee, 
Cene so v točkah. Ena točka ji je tolarska protivrednost. ene DEM na dan. neh 


| 
| Pp madoetih osebah podi rega staršev li stebra. an 


SHOP 


HITI SVETOVNIH 
ZALOŽNIKOV 


Ra. PRAP NO Preganjarte 
tatinsko Carmen po vsem vesolju! S pravim 
astronomskim priročnikom!! Zabavno in poučno! 
Format: PC Cena: 98 točk 

št. 7 
Mario is Missing: Luigi išče ugrabljenega Maria 
po EO Format: PC Cena; 98 točk 


Sim Life: Ustvarite in razvijajte življenske oblike! 
Format: PC, Cena: 98 točk 


št. 10 
Buzz Aldrin's Race in to Space: Bodite direktor 
PoE programa v tekmi z nasprotnikom! 

Format: PC, Cena: 98 točk 


št. 12 
Michael Jordan in Flight: Prva video simulacija! 
Spomin na megazvezdo košarke! PC, 98 točk. 


In še več kot 400 naslovov! 
Posebni popusti za člane kluba Joker! 


| PRISTOPNI KUPON sdči 
| Člani kluba JOKER imajo jo najmanj 10-odstotni ' 
| pi dvla okl (trenutno več kot 400. 
naslovov], skli tepli kaka nagrado! 
| Posebne nagrade za pridobivanje članov lov! Najnov 
jhitigre, izobraževalni programi, CD- 
O omako sr nea 

| artikla iz kataloga vsaka dva meseca! Članstvo 
Pe taja alel 


hI. Da, nepreklicno se včlanjuj em v klub Joker. ' 
| li. Želim samo več informacij o Klubu Joker 
j stremo SKA 


| MENPRIVEK... m Ko MNE 
STAROST... Be | 
RO RN 


A EEA SE SHE KRMA 


| še mladoletnih zrelo 
| podpis staršev... SKI. 


| PERNE Apresdoo, DunajskaS, lja ] 


